
 

 

 

 
 
 
 
                                                    Docente: Mg. Bryan Fernández Ebrath. 

 

Practica de programación en Python. 

Practica. Programación con el lenguaje Python 

 

Actividad del proyecto: Instalación de herramientas y conceptos básicos. 
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Introducción  

 

La presente practica se realizará procedimientos y ejercicios de programación con el lenguaje 

de programación Python usando herramientas como Google Colab o Visual Studio Code para 

la codificación de los programas y ejecución de pruebas. 

 

Realizar las practicas del lenguaje de programación Python es base requerida para ser 

desarrollador de programas o aplicaciones con uno de los lenguajes de programación más 

populares.  Para el desarrollo del laboratorio es necesario que el estudiante tenga disponible 

un computador con acceso a internet. 

 

 

 

Objetivos 

 

Al completar esta práctica, usted podrá: 

 Conocer el concepto básico y características del lenguaje de programación Python. 

 Realizar la instalación de los programas requeridos. 

 Codificar algoritmos secuenciales con el lenguaje de programación Python. 
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Procedimiento 

Para el desarrollo de las practicas es necesario tener en cuenta los siguientes conceptos. 

 

Python 

Python es un lenguaje de programación indispensable para cualquier informático o aprendiz 

de desarrollo web. Constituye una base sólida para quienes deseen formarse en el área, 

porque se trata de un lenguaje dinámico que se implementa en una variedad de plataformas, 

por lo cual permite crear no solo sitios sino aplicaciones en una amplia variedad de sistemas 

operativos como iOS, Android, Windows o Mac. Atrapa a los usuarios por su sencillez, 

legibilidad y exactitud en la sintaxis, entendida como el conjunto de reglas que se siguen al 

escribir un código pues se trata de lenguaje como cualquier otro empleado en la comunicación 

de ideas, aunque a nivel informático. Con unas pocas líneas de código podrás programar 

algoritmos complejos que arrojen resultados sofisticados, volviéndolo un lenguaje práctico y 

ahorrativo en materia de tiempo.  

Características 

 Se considera un lenguaje interpretado. 

 Es de software libre y de código abierto 

 Se puede instalar en varias plataformas: Windows, Linux, Mac etc. 

 El código escrito en Python es legible. 

 

¿Qué es un IDE o entorno de desarrollo? 

Un IDE o Integrated Development Environment, es una aplicación destinada a brindar 

servicios integrales al desarrollador en su trabajo, o dicho más simple, es un programa que 

nos permite construir código de una forma más sencilla o didáctica. Ejemplos de IDE 

importantes en el desarrollo de software actual son Sypder, NetBeans, Eclipse, Visual Studio 

entre otros. 
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Identación 

Python, a diferencia de otros lenguajes, no emplea llaves {} o estructuras begin...end para 

definir bloques de código. Para esto, el lenguaje se vale de lo que se conoce como identación, 

que no es más que la inclusión de espacios o caracteres de tabulación al inicio de las líneas 

lógicas. 

Python es uno de los lenguajes de programación más fáciles de aprender debido a su sintaxis 

clara y la sólida comunidad de desarrolladores que lo usa para múltiples tareas. 

 

Variables 

Las variables en Python se crean cuando se definen por primera vez, es decir, cuando se les 

asigna un valor por primera vez. Para asignar un valor a una variable se utiliza el operador de 

igualdad (=). A la izquierda de la igualdad se escribe el nombre de la variable y a la derecha el 

valor que se quiere dar a la variable. Por ejemplo 

Situación Variable 

Crear una variable llamada nota con un 

valor de 3 

nota =3 

Crear una variable llamada información que 

guarde el apellido de usted 

Informacion= “Fernandez” 

Una variable llamada resultado que 

almacene la suma de 10 más 30 

resultado= 10 + 30 

   

Tipado 

Es de tipado dinámico cuando una variable puede tomar diferentes valores de distintos tipos 

en diferentes momentos. En Python las variables son declaradas por su contenido y no por su 

contenedor, lo que nos va a permitir cambiar el valor y tipo de una variable durante la 

ejecución sin necesidad de volver a declarar. Por ejemplo, supongamos que X es una 

variable, y en este caso X = 1. Si X está almacenando un número, pero podemos almacenar 

una letra durante la ejecución del programa en la misma variable X mediante una instrucción, 

por ejemplo X = “hola”. 

Para más información  
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Google Colab 

Colaboratory, o "Colab" para abreviar, es un producto de Google Research. Permite a 

cualquier usuario escribir y ejecutar código arbitrario de Python en el navegador. Es 

especialmente adecuado para tareas de aprendizaje automático, análisis de datos y 

educación. Desde un punto de vista más técnico, Colab es un servicio alojado de Jupyter 

Notebook que no requiere configuración y que ofrece acceso gratuito a recursos informáticos, 

como GPUs. 

Para ingresar a Google Colab realiza los siguientes pasos 

Paso 1: 

Ingresa a la url 

https://colab.research.google.com/?hl=es  

 

Nota: Se debe ingresar con la cuenta de Gmail. 

 

 

 

 

 

https://colab.research.google.com/?hl=es


 

 

 

 
 
 
 
                                                    Docente: Mg. Bryan Fernández Ebrath. 

 

Practica de programación en Python. 

 

 

 

 

Para programar en Python se escribe el código en el bloque y a continuación play para 

ejecutar el programa   
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Para configurar Python con Visual Studio Code  

Paso 2: 

Descargar Python  

https://www.python.org/  

 

Descargar e instalar el programa 

https://www.python.org/
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Paso 3 

Para descargar Visual Studio Code 

https://code.visualstudio.com/  

https://code.visualstudio.com/
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Clic en siguiente e instalar. 
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Paso 4 

Instalar extensiones en VisualStudio Code 

 

Seleccionar cada extensión e instalar 

Paso 5 

Se valida la ejecución de un archivo Python. Clic en newControl S o guardar colocamos el 

nombre y a continuación la extensión .py 

Paso 6 

Se valida el código probado en google Colab 
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Control F5 o Clic en la fecha que se encuentra en la parte superior. 
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Paso 6 

Sintaxis de Python 

Realizar la práctica de la tabla lectura y escritura 

LECTURA Y ESCRITURA 

Algoritmo Python 
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Paso 7 

Codificar los siguientes algoritmos en el lenguaje de programación Python 

Algoritmo 1 

 

 

Algoritmo 2 
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Algoritmo 3 
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