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Practica de programación en Java. 

 Practica. Estructuras condicionales y selectivas. 

 

Actividad del proyecto: Programación utilizando estructuras condicionales y selectivas.  

 

Estructura de contenido 

 Introducción. 

 Objetivos. 

 Procedimientos. 

 Bibliografía. 
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Practica de programación en Java. 

Introducción  

 

La presente practica se realizará procedimientos y ejercicios de programación relacionado con 

el condicional If doble, If anidado y diccionarios con el lenguaje de programación Java usando 

el entorno de desarrollo Netbeans para la codificación de los programas y ejecución de 

pruebas. 

 

Realizar las practicas del lenguaje de programación Java es base requerida para ser 

desarrollador de programas o aplicaciones con uno de los lenguajes de programación más 

populares.  Para el desarrollo del laboratorio es necesario que el estudiante tenga disponible 

un computador con acceso a internet. 

 

 

 

Objetivos 

 

Al completar esta práctica, usted podrá: 

 Conocer el concepto y estructura de estructuras condicionales y selectivas en Java. 

 Utilizar los operadores lógicos dentro de los condicionales. 

 Codificar algoritmos con condicionales y selectivas con el lenguaje de programación 

Java. 
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Practica de programación en Java. 

 

Procedimiento 

Para el desarrollo de las practicas es necesario tener en cuenta los siguientes conceptos. 

Estructura  

 

 

Estructura del condicional simple   

 
 

 

Tenga en cuenta la identación que debe tener el contenido de la acción del condicional. 

Paso 1 
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Para indicar el inicio y fin del condicional en Java, se debe usar { } para la apertura y cierre de 

las acciones del condicional. 

 

 

 

 

Estructura del condicional doble 
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Tenga en cuenta la identación que debe tener el contenido de la acción del condicional. 

Paso 2 

 

 

 

 

 

 

Estructura del condicional anidado 
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Paso 3 

Algoritmo  

 

Codificación en Java 
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Algoritmo con estructura según 

Paso 4 

Sentencia selectiva Swicth 
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Codificación en Java  
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Paso 5  

Codificar los siguientes algoritmos en el lenguaje de programación Python  

Algoritmo 1 

 

Algoritmo 2 
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Algoritmo 3 
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Algoritmo 4 

 

Algoritmo 5 
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Algoritmo 6 
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Algoritmo 7 
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